SUNNY BLASTER
SAMOPAL NA VODNIi GELOVE
KULICKY S PRISLUSENSTVIM
MODEL: MP5K

Uzivatelsky manual

Pfed prvnim pouZzitim si prosim peclivé prectéte uvedeny manudl.

Manual si ponechte pro pozdéjsi referenci.

Uvedené obrazky a ilustrace se mohou liSit model od modelu zafizeni.

Pouziti
Hlaven

Vlozte hlaven, ve sméru Sipky do
predni ¢asti téla zafizeni.

Odjisténi pazby
Odjistéte zamek a poté zatdhnéte
dozadu.

Rukojet
Vlozte rukojet podle obrazku. Zasurite
z pozice A do pozice B.

Hlaven
Stisknéte tlacitko a zaklopte/vyklopte
(podle Sipek).

Svitilna
Nainstalujte/vyjméte svitilnu podle
obrazku.
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PfisluSenstvi a instalace

llustrace a obrazky se mohou lisSit model od modelu zafizeni.

1. ReZim
Automaticky, manudlni vypnuto.

2. Hledacek

Vyjméte/nainstalujte hledaéek podle
uvedenych Sipek. Zelené svétlo/Cerveny
pohled.

3. Infracervené svétlo
K zapnuti pouzijte prepinac.

4. Baterie

Nainstalujte nabijeci lithiovou baterii
(ve sméru Sipky). Poznamka: odjistéte
zamek a poté zatahnéte dozadu.

5. Packa
Zatdhnéte za packu z bodu A do bodu B.

6. Instalace prislusenstvi na zasobnik
Ze sméru A do B nainstalujte
pfislusenstvi podle obrazku.

7. Instalace dvojitého zasobniku
Seviete obé strany zasobniku, vloZte
Sroub do otvoru, utdhnéte matici a
dokoncete instalaci.Naskladejte
zasobnik do zatizeni zespodu nahoru a
poté zajistéte.

Rnxioieni/

Varovani a upozornéni

1. Pfi manipulaci s pistoli a béhem hry vidy noste ochranné bryle. Jinak
hrozi riziko zasaZzeni oci. Nikdy nestfilejte na osoby, které si to nepreji
nebo nemaji nasazené ochranné bryle. Zafizeni mGze byt do urdité
vzdalenosti nebezpecné (az do cca 100 stop, cca 30 m).

2. Nikdy nemirte pistoli na oci a oblicej lidi nebo zvitat. Nestfilejte na
osoby nebo zvifata na kratkou vzdalenost. Nestfilejte na predméty, které
by se mohly snadno narazem rozbit. Zafizeni nepouzivejte déle jak 1 h.
Poté nechte zafizeni alespon po dobu 30 min vychladnout.

3. Zafizeni smi pouzivat déti starsi 14 let. Pokud budou zafizeni pouzivat
déti mladsiho véku, je vzdy nutné, aby byly pod dozorem poucené dospélé
osoby. Jinak hrozi riziko poranéni osob nebo poskozeni zafizeni.

4. Pistole je uréena pouze pro soukromé ucely. Nevystavujte zbran na
verejnosti (parky, skola, nakupni strediska, hristé, plaze atd. Jinak hrozi
riziko zamény pistole policii nebo verejnosti za redlnou zbran. Nikdy pistoli
nepouzivejte ke strelbé z okna (domu nebo vozidla). Pistoli vzhledové
neménte ani s ni nikterak jinak nevhodné nemanipulujte.

5. Gelové kulicky skladujte mimo dosah déti. Gelové kulicky nejezte.
Nejsou urceny k jidlu. Kuli¢ky obsahuji zesitované polyakrylaty. V pfipadé
poziti, ihned kontaktuje Iékafe. NepouZivejte zafizeni v blizkosti usi.

6. Skladujte zafizeni i kulicky mimo dosah malych déti. Zafizeni obsahuje
malé ¢asti, hrozi riziko vdechnuti nebo poranéni.

7. Pti skladovani se ujistéte, Ze je zatizeni vypnuto. Jinak hrozi riziko
nekontrolovaného zapnuti a poranéni osob. Pokud nebude zafizeni
dlouhodobé pouzivat, vyjméte baterii. Chrante baterii pred ohném.

8. Kulicky nezahfivejte ani nemrazte. Chrarte je pred extrémnimi
vysokymi/nizkymi teplotami. Pouzijte kuli¢ky pro dany model. Kulicky
nemichejte.

9. Pokud je néktera z Casti zafizeni poskozena, ihned prestante zafizeni
pouzivat.

© Sunnysoft s.r.o., distributor



Gelové kulicky

Upozornéni a varovani

Pfed naplnénim zasobniku kulickami se ujistéte, Ze jsou kulicky suché a na
jejich povrchu neni voda. K suseni pouZijte napfiklad kuchynskou utérku
nebo rucnik. Jinak hrozi riziko poskozeni zafizeni, poSkozeni baterie nebo
zaseknuti naboje v zafizeni. Nevystavujte kulicky pfimému slunci. Pokud se
tak stane a kulicky vyschnou, opét je vlozte do vody a ponechte nabobtnat.

Uvedené obrdzky a ilustrace se mohou lisSit model od modelu zafizeni.

1. Kulicky namocte do vody po dobu 3-4 h v mistnosti o teploté v rozmezi
25-30 °C. Idedlni velikost nabobtnanych kulic¢ek je cca 7-8 mm. Kulic¢ky
mensi nez 7 mm nejsou spravné nabobtnané. Hladina vody musi byt vzdy
nad kulickami. 8. Kulicky nezahtivejte ani nemrazte. Chrante je pred
extrémnimi vysokymi/nizkymi teplotami.

2. Spravné nabobtnana kuli¢ka hladce projde pfi stfelbé zafizenim.

® o
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7-8mm <7mm

3. Vhodna odpovidajici nadoba k nabobtnani kulicek:
Bali¢ek o mnoZstvi cca 10000 kuli¢ek (40 g)

cca 2000 kulicek
nadoba: odmérna nadoba nadoba: kybl
cca 900 ml vody cca 10 | vody
10/2 kuliéek
6-8 g kulicek

cca 1000 kulicek
nadoba: hrnek/sklenice
cca 600 ml vody

10/1 kulic¢ek

3-5 g kulicek

Instalace kulicek

Q_ Vv
Otevrete vicko zasobniku a (%) 0  matito
naplfite ho nabobtnalymi }/ >\ S g
kulickami. S /%7
Pozndmka: Po vloZeni kulicky stisknéte tlacitko pfed podanim dalsi. Po
ukonceni hry, vyjméte a vyprazdnéte zasobnik. Jinak hrozi riziko
spusténi pfi skladovani zafizeni a ndslednému poranéni.

Nabijeni baterie

K nabijeni baterie poutzijte nabijeci USB kabel. Pfed nabijenim se
ujistéte, Ze kabel neni poskozen. V pfipadé poskozeni, kabel k nabijeni
nepouZivejte. BEhem nabijeni, nenechavejte zafizeni bez dozoru.
Chrarite pred détmi. Doba nabijeni baterie je cca 3 h. Baterii zbyte¢né
neprebijejte.

.4\/ Baterie

Distributor
Sunnysoft s.r.o.
Kovaneckd 2390/1a
190 00 Praha 9

Ceska republika
WWW.sunnysoft.cz
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Sunny Blaster MP5K,
Wasser-Gel-BB-Pistole mit
Zubehor

Handbuch

Bitte lesen Sie das Handbuch vor der ersten Benutzung sorgfaltig durch.
Bewahren Sie das Handbuch zum spateren Nachschlagen auf.

Die gezeigten Bilder und Illustrationen kénnen von Modell zu Modell
variieren.

Verwendung

Trommel

Flhren Sie den Lauf in
Pfeilrichtung in den vorderen Teil
des Geratekorpers ein.

Entriegeln Sie den Schaft
Die Verriegelung I6sen und dann
zurickziehen.

Handgriff
Setzen Sie den Griff wie abgebildet A L
ein. Von Position A nach Position B

schieben.

Lauf

Driicken Sie den Knopf und
klopfen/kippen Sie (folgen Sie den
Pfeilen).

Taschenlampe
Installieren/entfernen Sie die
Taschenlampe wie abgebildet.




Zubehor und Installation

Illustrationen und Bilder konnen von Modell zu Modell variieren.

¥
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1. Betriebsart
Automatisch, manuell aus.

2. Sucher

Den Sucher gemald den Pfeilen
abnehmen/anbringen. Griines
Licht/rote Ansicht.

3. Infrarotes Licht
Verwenden Sie den Schalter zum
Einschalten.

4. Akku

Setzen Sie die wiederaufladbare
Lithiumbatterie ein (in
Pfeilrichtung). Hinweis:
Entriegeln Sie die Verriegelung
und ziehen Sie sie dann zurick.
5. Hebel

Ziehen Sie den Hebel von Punkt
A nach Punkt B.

6. zubehor auf dem Tablett
anbringen

Bringen Sie die Zubehorteile wie
abgebildet von A nach B an.

7. doppelte Schale anbringen
Klemmen Sie beide Seiten des
Tabletts fest, fiihren Sie die
Schraube in das Loch ein, ziehen
Sie die Mutter fest und schlief3en
Sie die Installation ab.
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setzung

Warnhinweise und Warnungen

1. tragen Sie beim Umgang mit der Waffe und wahrend des Spiels immer eine
Schutzbrille. Es besteht sonst die Gefahr von Augenkontakt. Schiel3en Sie niemals auf
Personen, die dies nicht wiinschen oder keine Schutzbrille tragen. Das Gerat kann bis
zu einer gewissen Entfernung (bis zu etwa 30 m) gefahrlich sein.

2. Richten Sie die Waffe niemals auf die Augen oder das Gesicht von Menschen oder
Tieren. SchiefRen Sie nicht auf Menschen oder Tiere im Nahbereich. SchieRBen Sie
nicht auf Gegenstédnde, die beim Aufprall leicht zerbrechen kénnten. Benutzen Sie
das Gerat nicht langer als 1 Stunde. Lassen Sie das Gerdt danach mindestens 30
Minuten abkihlen.

3. Das Gerat darf von Kindern tber 14 Jahren benutzt werden. Wenn das Gerat von
Kindern jlingeren Alters benutzt werden soll, miissen sie immer von einem
unterwiesenen Erwachsenen beaufsichtigt werden. Andernfalls besteht die Gefahr
von Verletzungen oder Schaden am Gerat.

4. Die Pistole ist nur fiir den privaten Gebrauch bestimmt. Stellen Sie die Pistole nicht
in der Offentlichkeit aus (Parks, Schulen, Einkaufszentren, Spielplatze, Stridnde, etc.
Es besteht sonst die Gefahr, dass die Pistole von der Polizei oder der Offentlichkeit
mit einer echten Waffe verwechselt wird. Benutzen Sie die Pistole niemals, um aus
einem Fenster (Haus oder Fahrzeug) zu schieRen. Verdandern Sie das Aussehen der
Pistole nicht und nehmen Sie keine anderen Manipulationen an ihr vor.

5. bewahren Sie die Gelkugeln auRerhalb der Reichweite von Kindern auf. Essen Sie
keine Gelkugeln. Sie sind nicht zum Verzehr bestimmt. Die Kiigelchen enthalten
vernetzte Polyacrylate. Im Falle des Verschluckens sofort einen Arzt aufsuchen.
Verwenden Sie das Gerat nicht in der Ndhe der Ohren.

6. halten Sie das Gerat und die Balle auRerhalb der Reichweite von kleinen Kindern.
Das Gerat enthalt Kleinteile und es besteht die Gefahr des Einatmens oder der
Verletzung.

7. Achten Sie beim Lagern darauf, dass das Gerat ausgeschaltet ist. Andernfalls
besteht die Gefahr des unkontrollierten Einschaltens und der Verletzung von
Personen. Wenn das Gerat langere Zeit nicht benutzt wird, nehmen Sie die Batterie
heraus. Schitzen Sie die Batterie vor Feuer.

8.Erhitzen Sie die Kugeln nicht und lassen Sie sie nicht einfrieren. Schiitzen Sie sie vor
extrem hohen/tiefen Temperaturen. Verwenden Sie die Kugeln fir das Modell.
Mischen Sie keine Kugeln.

9. Wenn ein Teil des Gerats beschadigt ist, stellen Sie die Verwendung des Gerats
sofort ein.



Gel-Kugeln

Hinweis

Vergewissern Sie sich, dass die Kugeln trocken sind und sich kein Wasser
auf der Oberflache befindet, bevor Sie die Schale mit Kugeln fillen.
Verwenden Sie zum Beispiel ein Klichenhandtuch oder ein Handtuch, um
die Kugeln zu trocknen. Andernfalls besteht die Gefahr, dass das Gerat
beschadigt, die Batterie beschadigt oder die Nabe im Gerat eingeklemmt
wird. Setzen Sie die Bélle nicht dem direkten Sonnenlicht aus. Sollte dies
geschehen und die Kugeln austrocknen, legen Sie sie erneut in Wasser und
lassen Sie sie aufquellen.

Die gezeigten Bilder und Illustrationen kénnen von Modell zu Modell
variieren.

Weichen Sie die Perlen 3-4 Stunden bei einer Raumtemperatur von 25-30
°C in Wasser ein. Die ideale GroRRe der gequollenen Perlen betragt etwa 7-8
mm. Perlen, die kleiner als 7 mm sind, sind nicht richtig gequollen. Der
Wasserstand muss immer (iber den Perlen sein. Erhitzen Sie die Perlen
nicht und frieren Sie sie nicht ein. Schiitzen Sie sie vor extrem
hohen/niedrigen Temperaturen.

2) Eine richtig gequollene Kugel lauft beim Brennen problemlos durch das

Gerat.
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3. Der Behilter ist zum Aufblasen von Perlen geeignet:
Packung mit ca. 10000 Perlen (40 g)

ca. 1000 Kugeln
Behalter: Becher
ca. 600 ml Wasser
10/1 Murmeln
3-5 g Perlen

ca. 1000 Kugeln
Behalter: Becher
ca. 600 ml Wasser
10/1 Murmeln
3-5 g Perlen

ca. 1000 Kugeln
Behalter: Becher
ca. 600 ml Wasser
10/1 Murmeln
3-5 g Perlen

Einsetzen der Kugeln
Offnen Sie den Deckel der
Schale und fiillen Sie ihn mit
den gequollenen Kugeln.

Q. v
o o Schaltfliche
SO Vel

Hinweis: Driicken Sie nach dem Einlegen der Kugel die Taste, bevor Sie
die nichste Kugel einlegen. Wenn das Spiel beendet ist, entfernen und
leeren Sie das Fach. Andernfalls besteht die Gefahr, dass das Gerat bei
der Aufbewahrung ausgelost wird und es zu Verletzungen kommt.

Aufladen des Akkus

Verwenden Sie zum Aufladen des Akkus das USB-Ladekabel.
Vergewissern Sie sich, dass das Kabel vor dem Aufladen nicht
beschéadigt ist. Wenn es beschadigt ist, diirfen Sie das Kabel nicht zum
Laden verwenden. Lassen Sie das Gerat wahrend des Ladevorgangs
nicht unbeaufsichtigt. Halten Sie es von Kindern fern. Die Ladezeit des
Akkus betréigt etwa 3 Stunden. Uberladen Sie den Akku nicht unnétig.

7.4V
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Vertriebspartner
Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a
190 00 Prag9
Tschechische Republik
www.sunnysoft.cz



Kérjuk, az els6 haszndlat el6tt figyelmesen olvassa el a kézikonyvet.
Su n ny Bla Ste r M P5 K, Tartsa meg a kézikonyvet a kés6bbi hasznalathoz.
A bemutatott képek és illusztraciék modellenként eltéréek lehetnek.
vizzel-gél BB pisztoly,
Haszndlja a cimet.
y 4
tartozékokkal Hordo

Helyezze a hordét a nyil irdnydba a
készliléktest elejébe.

A készlet feloldasa
Nyissa ki a zarat, majd huzza
vissza.

Fogantyu

Helyezze be a fogantyut a képen
[dthatd modon. Cslsztassa az A
helyzetbél a B helyzetbe.

Csé

Nyomja meg a gombot, és
kopogtassa/dontse meg (kdvesse
a nyilakat).

- Zseblampa
> Szerelje be/szedje ki a zseblampat

- , . L, . a képen lathaté médon.
Hasznalati utasitas




Tartozékok és telepités

Az illusztraciok és képek modellenként eltéréek lehetnek.

1. Méd
Automatikus, kézi kikapcsolas.

2. Keres6

Vegye ki/szerelje be a keresét a
mellékelt nyilaknak megfelelGen.
Z6ld fény/piros nézet.

3. Infravoros fény
Kapcsolja be a kapcsoléval.

4. Akkumulator

Szerelje be az Ujratolthetd litium
akkumulatort (a nyil irdnyaba).
Megjegyzés: oldja ki a zarat, majd
hlzza vissza.

5. A kar
Hlzza a kart az A pontbdl a B
pontba.

6. A tartozékok beszerelése a
talcara

Az A iranybdl a B irdnyba szerelje fel
a tartozékokat az dbranak
megfelel&en.

7. A dupla talca beszerelése
Rogzitse a talca mindkét oldalat,
helyezze be a csavart a furatba,
hlzza meg az anyat, és fejezze be a
telepitést. alulrdl felfelé halmozza a
talcat a késziilékbe, majd rogzitse.

Figyelmeztetések és figyelmeztetések

1. A fegyver kezelésénél és jaték kdzben mindig viseljen véd&szemiiveget.
Ellenkez6 esetben fennall a szembe keriilés veszélye. Soha ne 16jon olyan
személyekre, akik nem akarnak I6ni, vagy akik nem viselnek védészemiiveget.
A készllék bizonyos tavolsagig (kb. 100 Iabig, kb. 30 m-ig) veszélyes lehet.

2. Soha ne iranyitsa a fegyvert emberek vagy éallatok szemére vagy arcéra. Ne
16j6n emberekre vagy allatokra kozelrdl. Ne 16jon olyan targyakra, amelyek
becsapddaskor kénnyen Osszetorhetnek. 3. Ne hasznalja a késziléket 1
6ranal hosszabb ideig, utdna legaldbb 30 percig hagyja kih(lni a késziiléket.
3. A késziiléket 14 év feletti gyermekek hasznalhatjak. Ha a késziléket ennél
fiatalabb koru gyermekek hasznaljak, akkor mindig egy erre utasitott
felnGttnek kell felligyelnie 6ket. Ellenkez6 esetben fennall a személyi sériilés
vagy a késziilék karosodasanak veszélye.

4. A pisztoly kizarélag maganhasznalatra szolgal. Ne mutogassa a pisztolyt
nyilvanos helyen (parkokban, iskoldaban, bevasarlokézpontokban,
jatszotereken, strandokon stb. Ellenkez6 esetben fennall annak a veszélye,
hogy a pisztolyt a rend6rség vagy a nyilvdnossag 6sszetéveszti egy valodi
fegyverrel. Soha ne hasznaljon pisztolyt ablakon (hdzon vagy jarm(ivon) valo
kilovésre. Ne valtoztassa meg a pisztoly killsejét, és ne manipuldlja azt
semmilyen mas maédon.

5. Tartsa a gélgolydkat gyermekek szamara elérhetetlen helyen. Ne egye meg
a gélgolydkat. Nem arra szolgdlnak, hogy megegyék Gket. A gélgolydk
térhalésitott poliakrilatokat tartalmaznak. Lenyelés esetén azonnal forduljon
orvoshoz. Ne hasznilja a késziiléket a fiil kozelében.

6. Tartsa a készliléket és a golydkat kisgyermekek eldl elzarva. A késziilék
apro alkatrészeket tartalmaz, és fennall a belégzés vagy sériilés veszélye.

7. Tarolaskor gy6z6djon meg arrdl, hogy a késziilék ki van kapcsolva.
Ellenkez6 esetben fennall az ellendrizetlen bekapcsolds és személyi sériilés
veszélye. Ha a készliléket hosszabb ideig nem haszndlja, vegye ki az
akkumulatort. Védje az akkumulatort a t(iztél.

8. Ne melegitse vagy fagyassza le a golydkat. Védje Gket a szélsGségesen
magas/alacsony hémérséklettél. Hasznélja a modellhez tartozoé golydkat. Ne
keverje a golydkat.

9. Ha a berendezés barmelyik része megsériil, azonnal hagyja abba a
berendezés hasznalatat.



Gél golyok

Ertesités

Miel6tt a talcat gyongyokkel tolti meg, gy6z6djon meg rdla, hogy a
gyongyok szarazak, és nincs viz a felliletiikon. Hasznaljon példaul
konyharuhat vagy torolkoz6t a golydk megszaritdsahoz. Ellenkezé esetben
fennall a készulék sériilésének, az akkumulator kdrosodasanak vagy a hub
elakaddsanak veszélye a késziilékben. Ne tegye ki a golydkat kozvetlen
napfénynek. Ha ez megtorténik, és a golydk kiszaradnak, tegye 6ket ujra
vizbe, és hagyja 6ket megduzzadni.

A bemutatott képek és illusztraciok modellenként eltérhetnek.

1. Aztassa a gyongyoket vizben 3-4 6ran at 25-30 °C kdzotti
szobahémérsékleten. A megduzzadt gyongyok idedlis mérete korilbelil 7-8
mm. A 7 mm-nél kisebb gyéngyok nem megfelel6en duzzadtak. A
vizszintnek mindig a gyongyok felett kell lennie. Ne melegitse vagy
fagyassza le a gyongyoket. Védje 6ket a szélsGségesen magas/alacsony
hémérséklettdl.

2. A megfelel6en megduzzadt golyd a kilovéskor siman athalad a

késziléken.
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7-8mm  <7mm K.

3. Gyongyok felfujasara alkalmas tartaly:
csomag kb. 10000 gyongy (40 g)

kb. 1000 golyo
tartaly: bogre
kb. 600 ml viz
10/1 golyé

3-5 g gyOngyok

kb. 2000 golyd
tartaly: méréedény
kb. 900 ml viz

10/2 golyd

6-8 g gyongyok

kb. 10000 golyd
tartaly: vodor
kb. 10| viz

A golydk beszerelése
Nyissa ki a talca fedelét, és (%) 7

toltse meg a megduzzadt o ° gomb
golydkkal. }/ 2 /%47/
Megjegyzés: A golyd behelyezése utan nyomja meg a gombot, miel6tt
a kovetkezdt betdplalna. A jaték végeztével vegye ki és Uritse ki a
talcat. Ellenkez6 esetben fennall a késziilék taroldsakor a kioldas és a
kés6bbi sériilés veszélye.

Az akkumulator toltése

Az akkumulator toltéséhez hasznalja az USB tolt6kabelt. Gy6z6djon
meg réla, hogy a kabel nem sériilt meg a toltés el6tt. Ha sériilt, ne
hasznalja a kabelt toltéshez. Toltés kozben ne hagyja felligyelet nélkil
a készliléket. Tartsa tavol a gyermekektdl. Az akkumulator toltési ideje
korilbelil 3 éra. Ne toltse tul az akkumulatort sziikségtelendil.

7.4V
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Forgalmazé
Sunnysoft s.r.o.
Kovaneckd 2390/1a
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Va rugam sa cititi cu atentie manualul Tnainte de a-I utiliza pentru prima
Su n ny BlaSte r M P5 K, data. Pastrati manualul pentru consultari ulterioare.
. o Imaginile si ilustratiile prezentate pot varia de la un model la altul.
pistol BB cu gel de apa cu
Utilizati
accesorli arl

Introduceti teava, in directia
sagetii, in partea din fata a
corpului dispozitivului.

Deblocati crosa
Eliberati incuietoarea si apoi
trageti Thapoi.

Maner

Introduceti manerul asa cum se
arata. Glisati din pozitia Ain
pozitia B.

Teava
Apasati butonul si bateti/inclinati
(urmati sagetile).

Lanterna
Instalati/eliminati lanterna dupa
cum se arata.

Manual de utilizare
[ e |




Accesorii si instalare

[lustratiile si imaginile pot varia de la un model la altul.

1. Mod
Automat, manual oprit.

2. Vizor

Scoateti/instalati vizorul in conformitate
cu sagetile furnizate. Lumina
verde/vederea rosie.

3. Lumina infrarosie
Utilizati comutatorul pentru a porni.

4. Baterie

Instalati bateria reincarcabila cu litiu (in
directia sagetii). Nota: eliberati
dispozitivul de blocare si apoi trageti
napoi.

5. Parghia

Trageti maneta din punctul A in punctul B.

6. Instalarea accesoriilor pe tava
De la directia A la B, instalati accesoriile
asa cum se arata.

7. Instalarea tavii duble

Prindeti ambele parti ale tavii, introduceti
surubul in gaura, strangeti piulita si
finalizati instalarea. stivuiti tava Tn aparat
de jos Tn sus si apoi fixati-o.

Avertismente si alerte

1. Purtati intotdeauna ochelari de protectie atunci cand manipulati pistolul si
in timpul jocului. Tn caz contrar, existd riscul de contact cu ochii. 2. Nu trageti
niciodata asupra persoanelor care nu doresc acest lucru sau care nu au
ochelari de protectie. Dispozitivul poate fi periculos pana la o anumita
distanta (pana la aproximativ 100 de picioare, aproximativ 30 m).

2. Nu indreptati niciodata arma spre ochii sau fata persoanelor sau
animalelor. Nu trageti in oameni sau animale de la mica distanta. Nu trageti
in obiecte care s-ar putea rupe usor la impact. 3. Nu utilizati aparatul mai
mult de 1 h. Dupa aceea, lasati aparatul sa se rdaceasca timp de cel putin 30
min.

3. Dispozitivul poate fi utilizat de copii cu varsta de peste 14 ani. in cazul in
care dispozitivul urmeaza sa fie utilizat de copii de varsta mai mica, acestia
trebuie sa fie intotdeauna supravegheati de un adult instruit. n caz contrar,
exista riscul de vatamare corporala sau de deteriorare a echipamentului.

4. Pistolul este destinat exclusiv uzului privat. Nu expuneti pistolul in public
(parcuri, scoli, centre comerciale, locuri de joacd, plaje, etc. n caz contrar,
exista riscul ca pistolul sa fie confundat cu o arma reala de catre politie sau
public. Nu folositi niciodatd arma pentru a trage pe fereastra (casa sau
vehicul). Nu modificati aspectul pistolului si nu il manipulati in niciun alt mod.
5. Tineti bilele de gel departe de raza de actiune a copiilor. Nu mancati
granule de gel. Acestea nu sunt destinate a fi mancate. Bilele contin
poliacrilati reticulati. Tn caz de ingestie, contactati imediat un medic. Nu
utilizati dispozitivul in apropierea urechilor.

6. Tineti dispozitivul si bilele la indemana copiilor mici. Dispozitivul contine
piese mici si exista riscul de inhalare sau de ranire.

7. Cand depozitati dispozitivul, asigurati-va ci acesta este oprit. In caz
contrar, exista riscul de pornire necontrolata si de vatdmare corporala. Daca
dispozitivul nu va fi utilizat pentru o perioada lunga de timp, scoateti bateria.
Protejati bateria de foc.

8. Nu incalziti si nu inghetati bilele. Protejati-le de temperaturi extrem de
ridicate/scazute. Utilizati bilele pentru model. Nu amestecati bilele.

9. Tn cazul in care orice parte a echipamentului este deteriorata, incetati
imediat utilizarea echipamentului.



Bile de gel

Aviz

Tnainte de a umple tava cu margele, asigurati-vd cd margelele sunt uscate si
ca nu exista apa pe suprafata. De exemplu, folositi un prosop de bucatarie
sau un prosop pentru a usca bilele. in caz contrar, exista riscul de a
deteriora dispozitivul, de a deteriora bateria sau de a bloca butucul in
dispozitiv. Nu expuneti bilele la lumina directa a soarelui. Daca se intampla

acest lucru si bilele se usuca, puneti-le din nou Tn apa si lasati-le sa se umfle.

Imaginile si ilustratiile prezentate pot varia de la un model la altul.

1. inmuiati margelele in apa timp de 3-4 h la o temperaturd ambiantd intre
25-30 °C. Dimensiunea ideald a margelelor umflate este de aproximativ 7-8
mm. Margelele mai mici de 7 mm nu sunt umflate corespunzator. Nivelul
apei trebuie sa fie intotdeauna deasupra margelelor. Nu incalziti si nu

congelati margelele. Protejati-le de temperaturi extrem de ridicate/scazute.

2. 0 margea umflata corespunzator va trece fara probleme prin dispozitiv
atunci cand este arsa.

') (5]

- -

7-8mm <7mm

3. Recipient potrivit pentru a umfla margelele:
Pachet de aproximativ 10000 de margele (40 g).

aprox. 1000 de bile
recipient: cana
aprox. 600 ml de apa de masurare
10/1 bile aprox. 900 ml de
3-5 g de margele apa

10/2 bile

6-8 g de margele

aprox. 2000 bile
recipient: recipient

aprox. 10000 bile
recipient: galeata
aprox. 10 | de apa

Instalarea bilelor

Deschideti capacul (%) 7

rezervorului si umpleti-Il cu o ° Buton

bilele umflate. }/ A\ 2 I'g
o

Nota: Dupa introducerea bilei, apasati butonul inainte de a o introduce pe

urméatoarea. Cand jocul se termina, scoateti si goliti tava. In caz contrar,

exista riscul de declansare la depozitarea dispozitivului si de ranire

ulterioara.

Incircarea bateriei

Utilizati cablul de incdrcare USB pentru a incarca bateria. Asigurati-va ca
cablul nu este deteriorat Thainte de incarcare. Daca este deteriorat, nu
utilizati cablul pentru incircare. in timpul incdrcérii, nu Iisati dispozitivul
nesupravegheat. Tineti-l departe de copii. Timpul de incarcare a bateriei

este de aproximativ 3 h. Nu supraincarcati bateria in mod inutil.
P

7.4V
baterii

Distribuitor

Sunnysoft s.r.o.

Kovaneckd 2390/1a

190 00 Praga 9

Republica Ceha

www.sunnysoft.cz



CnbHYeB bnactep

Camo3anenBall, ce NCTOJET 3a BOJEH ren
TOMNKW C AKCECOAPKA
MOZAEN: MP5K

PHKOBOACTBO 3a NoTpebutens

Mons, npoyeTeTe BHUMATEIHO TOBA PbKOBOACTBO NpeAn Nbpaata yno1'pe6a.
3anasete PBKOBOACTBOTO 3a 6baeLm CnpaBkKun.

MokasaHuTe l/l306pa>KeHV|ﬂ N NNOCTPaumMnM MOXe Aa ce pa3nnyvaBaT B 3aBUCMMOCT OT MoeNna Ha yCTpOVICTBOTO.

M3nonssaiite
bapen

MocTaBeTe LieBTa, N0 MOCOKA Ha CTpenkaTa, B

npejHaTa YacT Ha Kopryca Ha yCTPOACTBOTO.

OTkntouBaHe Ha 3anaca

OTkntoYeTe KAOYanKaTa u cnej Toea s

n3AbpnaiTe Hasag.

JpbXxKa

MNocTaBeTe gpb>kKaTa, KakTo e nokasaHo. [ab3HeTe OT

no3viums A go nosunyusa B.

bapen
HaTncHeTe 6yToHa 1 CrbHeTe/pasrbHeTe

(cnopey cTpenknTe).

PeHepue

MoHTupaiiTe/oTcTpaHeTe GeHepUETOo, KakTo e

nokasaHo.

© Sunnysoft sro, gucTpnbyTop



AKcecoapM N MOHTax

MntocTpaummnTe 1 CHUMKUTE MOXeE Aa Ce pasnnyaBat B 3aBUCMMOCT OT MOJena Ha yCTpolCcTBOTO.

1. Pexxum

ABTOMaTNYHO, PBYHO U3KNOYBaHE.

2. Busbop

Ceanete/nocraeete BM3bOpa Cbr/acHO NokKasaHunte

CTpenKkn. 3eneHa CBeTl'II/IHa/‘-IepBeH MepHUK.

3. UIHdpayepBeHa cBeTINHA

Vi3nonsBaiiTe npeBkoYBaTens, 3a Aa ro BkaUMUTe.

4. baTepus

MocTaBeTe Npesapex/alliata ce MTNeBa baTepus
(no nocoka Ha cTpenkaTta). 3abenexka: oTkaoUeTe

KAKYankaTa 1 cneg ToBa s U3gbpnaiTe Hasaa.
5. Noct

[lpbrnHeTe nocta oT Touka A o Touka b.

6. MoHTMpaHe Ha akcecoapu BbpXy TaBaTa
OT nocoka A kbM b, MOHTUpaliTe

aKcecoapuTe, KakTo € NoKasaHo Ha KapTuUHKaTa.

7. MoHTMpaHe Ha ABoliHaTa TaBa

3aTerHeTe aABeTe CTPaHW Ha TaBaTa, NnocraeeTe BNHTA

B OTBOPa U 3aTerHeTe raiikaTa, 3a Aa 3aBbpLunTe
MOHTaxa. [locTaBeTe TaBaTa B yCTPONCTBOTO

OTAONY Harope n A 3aKkpeneTe 34paBo.

Sloieni
—

MpeaynpexaeHns n npeanasHn Mepku

1. BuHarun HoceTe npegnasHun o4nna, korato 6opaBurTe C OPBLXMETO M N0 BpeMe Ha urpa. B npotnseH
C/lyyali CbLUeCTBYBa PUCK OT HapaHsiBaHe Ha ovnTe. HuKora He CTpensiiTe no xopa, KOUTO He XenasaT
VAN He HOCAT NpeAnasHn o4ymnna. YCTpPoOMCcTBOTO MoXe a 6bAe OnacHo A0 onpejeneHo

pascTosiHue (A0 okono 30 m).

2. Hukora He HacouyBaliTe OPBXMETO KbM OUYMUTE U INLLETO Ha XOpa AW XNBOTHW. He cTpensaiTe

Mo Xopa WAn XNBOTHW OT 6/1M3KO pa3cTosiHMe. He cTpensiviTe no npeAmMeTy, KOMTO NECHO Morart ja ce
c4ynsaT npu yaap. He n3nonseariTe ycTporicTBOTO NoBeYye oT 1 yac.

Cnep ToBa oCTaBeTe YCTPOCTBOTO Aa Ce oxnaAu noHe 30 MUHYTH.

3. YCTpOICcTBOTO MOXe Aa ce U3nonsea oT geua Hag 14 roanHu. Ako geua nog 14-roauilHa Bb3pacT
M3MoN3BaT YCTPOMCTBOTO, Te BUHaru Tpsabea Aa 6baT HabnogaBaH OT UHCTPYKTUPaH Bb3pacTeH. B
NPOTMBEH C/lyYaid CbLLeCcTByBa PUCK OT HapaHABaHe AW NoBpeja Ha yCTPOMCTBOTO.

4. OpbXMeTo e nNpejHa3HayveHo caMo 3a IMyHa ynoTpeba. He ro nokassarite Ha Ny6nnMYHM MecTa
(napkoBe, yunnula, TbProBcky LLeHTPOBe, AeTCKM MAOLWAAKM, Naaxose 1 Ap.). B npotuseH cnyyaii
CbLLECTBYBa PUCK MOMIMLMATA UM O6LLECTBEHOCTTA Aa ro CObPKaT C UCTUHCKO OpbXue. Hukora He
13r10N13BaiiTe OPBLXMETO, 3a Aa CTpensTe oT Npo3opeL| (Ha KbLlya 1AV NPeBO3HO CPeACcTBo). He
NPOMeHsiTe BBHLUHWA BUJA Ha OPBXMETO U He ro MaHWMyvpaliTe No Apyr HauuH.

5. CbXxpaHsiBaiiTe ren TONKMTe Ha MACTO, HEAOCTBLMHO 3a Jela. He sxxTe ren Tonkure.

He e npeaHa3HayeHo 3a AgeHe. MbHUCTaTa CbAbPXKaT OMpexeHu noanakpunati. MNpu nornbLliaHe

He3a6aBHO ce CBbPXXeTe C fiekap. He 13rnon3saliTe ycTpoRCTBOTO 6130 A0 yLumMTe.

6. ipbXXTe yCTPOMCTBOTO M TOMKMTE Aaney oT Masku Aela. YCTPOMCTBOTO CbAbpXKa Mankm YacTu, KOUTO

MoraT Aa npeAcTaBasaBaT ONAcHOCT OT 3a4aBsiHe WY HapaHsiBaHe.
7.Tlpy CbXpaHeHue ce yBepeTe, Ye yCTPONCTBOTO e U3K/1HYeHO. B NpoTuBeH cayyaii CbllecTByBa
PUCK OT HEKOHTPOIMPAHO BK/IOYBAHE 1 HapaHsiBaHe. AKO YCTPOICTBOTO HsIMa Ja ce 13Mon3Ba
AbNTO Bpeme, n3BageTe 6atepusTa. JpbxTe 6aTepusTa faney ot orbH.

8. He HarpsiBaiiTe 1 He 3aMpassiBaiiTe MbHMCTaTa. [aseTe rv OT eKCTPEMHO BUCOKW/HUCKM

Temnepatypu. M3nonsgaiite MbHUCTa 3a Mojena. He cmecBaliTe MbHUCTa.

9. AKO HSIKOS YacT oT yCTpOI?’ICTBOTO e noespejeHa, He3abaBHO cnpeTe Ja ro n3nos3earte.

© Sunnysoft sro, gucTpnbyTop



F'en Tonku npuénnsutenHo 1000 Tonkun npubansutenHo 2000 Tonkmn npubnunsnTenHo 10 000 Tonku

MpeaynpexaeHs 1 NpeAnasHn MepKi KOHTelHep: Yalua/yalia KOHTeIHep: MepuUTeNeH KOHTERHEP  kouTeliHep: koda
Mpean Aa HaMbIHUTE KOHTeHepa C TOMKW, yBepeTe ce, Ye TOMKUTE ca CyXu 1 HAMa BOoja Mo NOBbPXHOCTTa okos10 600 Mn BoAa npuéausutenHo 900 Mn Boaa okono 10 n Boga
M. Mi3nonsBaiite KyxHeHcKa Kbpna unm candeTka, 3a 4a rv noacywnte. B npotuseH cnyyaii 10/1 Tomkn 10/2 Tonkmn

CbLLECTBYBa pUCK OT MOBPe/a Ha yCTPOICTBOTO, NOBpeAa Ha 6aTepusiTa UM 3acsjaHe Ha NaTpoHa B Tonuera ot 3-5r1 Tonuera ot 6-8 1

yCTpOIZCTBOTO‘ He n3naraiite Tonkute Ha npska chbH4YeBa CBET/INHA. AKO TOBa ce CNly4ymn N TonknuTe

MN3CbXHAT, MocTaBeTe r1 06paTHO BbB BoAaTa 1 M1 ocTaBeTe Aa Habb6HaT.

MHcTannpaHe Ha TonkuTe

MokasaHuTe N306paxeHuns 1 NKCTPaLMK MOXe Aa ce pa3InvaBaT B 3aBMCMMOCT OT MOZesla Ha yCTPOCTBOTO.

OTBOpeTe Kanaka Ha TaBata un o Tlacitko

il

1. HakncHeTe TonknTe BbB BOJa 3a 3-4 Yaca Npu cTailHa Temnepatypa 25-30°C. iaeanHusaT pasmep Ha

Hanb/IHETE IO C 6yXHal'II/I
Ton4yeTa.

Habb6HaNNTe TOMKN e NPUGAN3NTENHO 7-8 MM. TOMKWM C pa3Mep Moj 7 MM He ca NpaBuIHO

Habb6HanW. HMBOTO Ha BoAaTa Tpsi6Ba BYHAru Aa e Haj TonkuTe. 8. He 3aTonnsaiite nan 3ampasssaiite

TonkuTe. Maserte rv OT eKCTPEMHO BUCOKU/HUCKI TeMMepaTypu.
3abenexka: Cief KaTo MoCTaBUTeE TOMKA, HAaTUCHETe ByTOHa, Npeau Aa NojajeTte Apyra Tonka. Cneg

B Kpasa Ha urpata, U3Bajete n nsnpasHerte Nb/iIHATENA. B npotneeH Cl'ly‘vlal7l CbLecTByBa pUCK oT
2. MpaBWNHO HabbOHANVST KYPLUYM LLie MpeMUHe rnaAko npes ycTPoNCcTBOTO Npu U3CTpen.

S i t‘g ~

CTapTupaHe Nno BpeMe Ha CbXpaHeHue Ha yCTpOﬁCTBOTO nnocnejsallo HapaHaBaHe.

3apexgaHe Ha baTepusiTa

\ A & 3non3ealite USB kabena 3a 3apexzaHe, 3a fa 3apeaute 6atepusTa. Mpean 3apexaaHe,
‘) [ 5] ’ 0 YBeperTe ce, Ye kabenbT He e noBpeseH. AKO e NoBpe/eH, 3apsAHUAT kaben
-— —r \ He ocTaBsiiTe ycTpolicTBOTO 6€3 HaA30p MO BPeMe Ha 3apexjaHe.
7 - 8 m m < 7 mm ¥ J J MaseTe aaneu oT Zela. BpemeTo 3a 3apexjaHe Ha baTepusaTa e Nnpuban3nTenHo 3 yaca. He nsnonseaiite 6atepuaTa 6e3 Hyxaa.
, He npesapexgaire.

3. MoAxoAsLL, KOHTeliHep 33 HabbbBaHe Ha TonkKuTe:

OnakoBska oT rnpuéaunsmtenHo 10 000 Tonyeta (40 r)

.4\/ Baterie

[nctpubyTop
CbHUCOPT C.p.O.

KosaHeuka 2390/1a
190 00 MNpara 9

Yexus

www.sunnysoft.cz
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SUNNY BLASTER
WATER GEL SELF-GUN
BALLS WITH ACCESSORIES
MODEL: MP5K

User manual

Please read this manual carefully before first use.
Keep the manual for future reference.
The images and illustrations shown may vary from device model to device model.

Use

Barrel

Insert the barrel, in the direction of the [ R —
9 o (—

arrow, into the front of the device body.

Unlocking the stock
Unlock the lock and then pull back.

Handle
Insert the handle as shown. Slide from
position A to position B.

Barrel
Press the button and fold/unfold

(according to the arrows).

Flashlight

Install/remove the flashlight as shown.

© Sunnysoft sro, distributor



Machine Translated by Google

Accessories and installation

lllustrations and pictures may vary from device model to device model.

i 3 "7«"'

1. Mode

Automatic, manual off.

2. Viewfinder

Remove/install the viewfinder according to
the arrows shown. Green light/red sight.

3. Infrared light

Use the switch to turn it on.

4. Battery

Install the rechargeable lithium battery (in
the direction of the arrow). Note: unlock the
lock and then pull back.

5. Lever

Pull the lever from point A to point B.

6. Installing accessories on the tray
From direction A to B, install the
accessories as shown in the picture.

7. Installing the double tray

Clamp both sides of the tray, insert the screw

into the hole, tighten the nut to complete
the installation. Place the tray into the
device from the bottom up, then secure.

o5
_;Q;Z:Eébf( 1Ay | rav |

Warnings and Cautions

1. Always wear safety glasses when handling the gun and during play. Otherwise,
there is a risk of eye injury. Never shoot at people who do not want to or are not
wearing safety glasses. The device can be dangerous up to a certain distance

(up to about 100 feet, about 30 m).

2. Never point the gun at the eyes and face of people or animals. Do not shoot at
people or animals at close range. Do not shoot at objects that could easily break upon
impact. Do not use the device for more than 1 hour.

Then let the device cool down for at least 30 minutes.

3. The device may be used by children over 14 years of age. If children under the age
of 14 use the device, they must always be supervised by an adult who has been instructed.
Otherwise, there is a risk of personal injury or damage to the device.

4. The gun is intended for private use only. Do not display the gun in public (parks,
schools, shopping malls, playgrounds, beaches, etc.). Otherwise, there is a risk that
the police or the public will mistake the gun for a real gun. Never use the gun to shoot from
a window (of a house or vehicle). Do not change the appearance of the gun or
otherwise tamper with it inappropriately.

5. Store gel balls out of reach of children. Do not eat gel balls.

Not intended for eating. The beads contain cross-linked polyacrylates. If swallowed,
contact a doctor immediately. Do not use the device near the ears.

6. Keep the device and balls out of the reach of small children. The device contains
small parts, which can be a choking hazard or injury.

7. When storing, make sure the device is turned off. Otherwise, there is a risk of
uncontrolled power-on and personal injury. If the device is not going to be used

for a long time, remove the battery. Keep the battery away from fire.

8. Do not heat or freeze the beads. Protect them from extreme high/low
temperatures. Use beads for the model. Do not mix beads.

9. If any part of the device is damaged, stop using the device immediately.

© Sunnysoft sro, distributor



Machine Translated by Google

Gel balls approx. 1000 balls approx. 2000 balls approx. 10,000 balls
Warnings and Cautions container: mug/glass container: measuring container  container: bucket
Before filling the container with balls, make sure that the balls are dry and there is no water about 600 ml of water approx. 900 ml of water about 10 | of water

on their surface. Use a kitchen towel or towel to dry them. Otherwise, there is a risk of 10/1 balls 10/2 balls

damage to the device, damage to the battery or jamming of the cartridge in the device. Do 3-5 g balls 6-8 g balls

not expose the balls to direct sunlight. If this happens and the balls dry out, put them back in

the water and let them swell.
Installing the balls

the swollen balls is approximately 7-8 mm. Balls smaller than 7 mm are not properly

The images and illustrations shown may vary from device model to device model. ) oo/ \
' ) ) Open the tray lid and K A ©  Taiitko
1. Soak the balls in water for 3-4 hours at a room temperature of 25-30°C. The ideal size of /‘\/ 7S
fill it with puffed balls. , ) a—T4

ey [/ ﬂ
swollen. The water level must always be above the balls. 8. Do not heat or freeze the balls. 7 # i /

Protect them from extreme high/low temperatures. . . .
9 P Note: After inserting a ball, press the button before feeding another ball. After

end of the game, remove and empty the magazine. Otherwise there is a risk of
2. A properly swollen bullet will pass smoothly through the device when fired.

“."’iﬁ‘\~ A % N
{ Charging the battery
\ . = Use the USB charging cable to charge the battery. Before charging,
N & L 5] W Q Make sure the cable is not damaged. If damaged, the charging cable

-— ‘ Do not leave the device unattended while charging.
7 = 8 mm < 7 mm s 5 Keep out of reach of children. The battery charging time is approximately 3 hours. Do not use the battery unnecessarily.

starting while storing the device and resulting injury.

do not overcharge.

3. Suitable matching container for swelling the balls:

Package of approximately 10,000 balls (40 g) 4 V Baterie

Distributor

Sunnysoft sro
Kovanecka 2390/1a
190 00 Prague 9

Czech Republic

Www.sunnysoft.cz

© Sunnysoft sro, distributor



SEONECZNY BLASTER
ZEL WODNY DO SAMOBOJSTWA
PILKI Z AKCESORIAMI
MODEL: MP5K

Instrukcja obstugi

Przed pierwszym uzyciem nalezy uwaznie przeczytac instrukcje.
Zachowaj instrukcje, aby méc z niej skorzystac¢ w przysztosci.

Przedstawione zdjecia i ilustracje moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu urzadzenia.

Uzywac
Beczka

W16z lufe do przedniej czesci urzgdzenia, R

zgodnie z kierunkiem strzatki.

Odblokowanie zapaséw

Odblokuj zamek i pociggnij do tytu.

Uchwyt
Wt6z uchwyt zgodnie z ilustracjg. Przesun z
pozycji A do pozycji B.

Beczka
Nacisnij przycisk i zt6z/rozt6z

(zgodnie ze strzatkami).

Latarka

Zainstaluj/zdejmij latarke, jak pokazano.

© Sunnysoft sro, dystrybutor



Akcesoria i montaz

Ilustracje i zdjecia moga sig rézni¢ w zaleznosci od modelu urzadzenia.

1. Tryb

Automatyczne, wytgczanie reczne.

2. Wizjer
Zdejmij/zamontuj wizjer zgodnie ze strzatkami.

Zielone Swiatto/czerwony celownik.

3. Swiatto podczerwone

Wiacz przetacznikiem.

4. Bateria

Zainstaluj akumulator litowo-jonowy (w kierunku

wskazanym strzatkg). Uwaga: odblokuj blokade,

a nastepnie pociggnij.

5. Dzwignia

Pociggnij dzwignie z punktu A do punktu B.

6. Montaz akcesoriéw na tacy
Od punktu A do punktu B zamontuj

akcesoria tak, jak pokazano na rysunku.

7. Montaz podwdjnej tacy

Zacisnij obie strony tacki, wtdz srube w otwor i
dokrec¢ nakretke, aby zakonczy¢ montaz.
Umieé¢ tacke w urzadzeniu od dotu do

gory, a nastepnie zamocu;j.

Ostrzezenia i $rodki ostroznosci

1. Zawsze nos okulary ochronne podczas obstugi broni i gry. W przeciwnym razie istnieje
ryzyko uszkodzenia wzroku. Nigdy nie strzelaj do 0séb, ktére nie chcg nosi¢ okularéw
ochronnych lub ich nie nosza. Urzagdzenie moze by¢ niebezpieczne z pewnej odlegtosci

(do okoto 30 metrow).

2. Nigdy nie kieruj broni w oczy ani twarz ludzi ani zwierzat. Nie strzelaj do ludzi ani

zwierzat z bliskiej odlegtosci. Nie strzelaj do przedmiotéw, ktore moga tatwo ulec zniszczeniu
w wyniku uderzenia. Nie uzywaj urzadzenia dtuzej niz 1 godzine.

Nastepnie nalezy odczeka¢ co najmniej 30 minut, az urzadzenie ostygnie.

3. Urzadzenie moze by¢ uzywane przez dzieci powyzej 14. roku zycia. Dzieci ponizej 14. roku zycia
korzystajace z urzadzenia muszg by¢ zawsze pod nadzorem osoby dorostej, ktéra zostata odpowiednio
przeszkolona. W przeciwnym razie istnieje ryzyko obrazen ciata lub uszkodzenia urzadzenia.

4. Bron jest przeznaczona wytgcznie do uzytku prywatnego. Nie eksponuj broni w

miejscach publicznych (parkach, szkotach, centrach handlowych, na placach zabaw, plazach
itp.). W przeciwnym razie istnieje ryzyko, ze policja lub opinia publiczna pomylg bron z prawdziwg
bronia. Nigdy nie strzelaj z broni z okna (domu lub pojazdu). Nie zmieniaj wygladu broni

ani nie dokonuj przy niej zadnych nieodpowiednich modyfikacji.

5. Przechowuj kulki zelowe poza zasiegiem dzieci. Nie jedz kulek zelowych.

Nieprzeznaczone do spozycia. Koraliki zawierajg usieciowane poliakrylany. W razie potkniecia
nalezy natychmiast skontaktowac sie z lekarzem. Nie uzywac urzadzenia w poblizu uszu.

6. Trzymaj urzgdzenie i pitki poza zasiegiem matych dzieci. Urzagdzenie zawiera mate czesci, ktére
mogg stanowi¢ zagrozenie zadtawienia lub spowodowac obrazenia.

7. Podczas przechowywania upewnij sie, ze urzadzenie jest wytgczone. W przeciwnym

razie istnieje ryzyko niekontrolowanego witgczenia i obrazen ciata. Jesli urzadzenie nie

bedzie uzywane przez dtuzszy czas, wyjmij baterie. Trzymaj baterie z dala od ognia.

8. Nie podgrzewaj ani nie zamrazaj koralikéw. Chron je przed ekstremalnie wysokimi/

niskimi temperaturami. Uzywaj koralikéw do modelu. Nie mieszaj koralikdw.

9. Jesli jakakolwiek cze$¢ urzadzenia jest uszkodzona, nalezy natychmiast zaprzesta¢ korzystania

z urzadzenia.
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Kulki zelowe

Ostrzezenia i srodki ostroznosci

Przed napetnieniem pojemnika kulkami, upewnij sig, ze sg one suche i nie ma na nich
wody. Osusz je recznikiem papierowym lub recznikiem papierowym. W przeciwnym

razie istnieje ryzyko uszkodzenia urzadzenia, baterii lub zaciecia sie wktadu w urzgdzeniu.
Nie wystawiaj kulek na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych. Jesli to nastgpi i kulki

wyschng, wtéz je z powrotem do wody i pozw6l im napecznied.

Przedstawione zdjecia i ilustracje moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu urzadzenia.

1. Namocz kulki w wodzie przez 3-4 godziny w temperaturze pokojowej 25-30°C. Idealny
rozmiar napeczniatych kulek to okoto 7-8 mm. Kulki mniejsze niz 7 mm nie sg
prawidtowo napeczniate. Poziom wody musi zawsze siega¢ powyzej kulek. 8. Nie
podgrzewaj ani nie zamrazaj kulek. Chron je przed ekstremalnie wysokimi/niskimi
temperaturami.

2. Prawidtowo nadmuchany pocisk przejdzie ptynnie przez urzgdzenie po wystrzeleniu.
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3. Odpowiedni pojemnik do specznienia kulek:
Opakowanie ok. 10 000 pitek (40 g)

ok. 1000 pitek
pojemnik: kubek/szklanka

okoto 600 ml wody
10/1 kulek

Kulki3-5g

Montaz kulek

Otworz pokrywe tacy i

napetnij go dmuchanymi
kulkami.

ok. 2000 pitek ok. 10 000 pitek
pojemnik: pojemnik pomiarowy pojemnik: wiadro
ok. 900 ml wody okoto 10 | wody
10/2 kulek
Kulki 6-8 g

/& \l / «é a :!:Eitko
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Uwaga: Po witozeniu pitki nacisnij przycisk przed wtozeniem kolejnej pitki.

Pod koniec gry wyjmij i opréznij magazynek. W przeciwnym razie istnieje ryzyko

uruchomienie urzgdzenia w trakcie jego przechowywania i wynikajace z tego obrazenia.

tadowanie akumulatora

Nataduj baterie za pomocg kabla USB. Przed tadowaniem:

Upewnij sie, ze kabel nie jest uszkodzony. Jesli kabel tadujacy jest uszkodzony,

Nie pozostawiaj urzgdzenia bez nadzoru podczas tadowania.

Trzymac poza zasiegiem dzieci. Czas tadowania akumulatora wynosi okoto 3 godzin. Nie uzywa¢ akumulatora bez potrzeby.

nie przeptacaj.

Dystrybutor

Sunnysoft sro
Kovanecka 2390/1a
190 00 Praga 9

Czechy
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Pred prvo uporabo natancno preberite ta prirocnik.

SO N C NI B LASTE R Priro¢nik shranite za poznejSo uporabo.
o Prikazane slike in ilustracije se lahko razlikujejo glede na model naprave.
PISTOLA ZA VODNI GEL
ZOGICE Z DODATKI

Uporaba
Sod

V smeri puscice vstavite cev v sprednji
del ohi$ja naprave.

MODEL: MP5K

Odklepanje zaloge
Odklenite klju¢avnico in jo nato povlecite
nazaj.

Rocaj
Vstavite rocaj, kot je prikazano. Potisnite
ga iz poloZaja A v poloZaj B.

Sod

Pritisnite gumb in zloZite/razgrnite

(glede na puscice).

Svetilka

Namestite/odstranite svetilko, kot je
prikazano.

Uporabniski priro€nik
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Dodatki in namestitev Opozorila in previdnostni ukrepi

Ilustracije in slike se lahko razlikujejo od modela naprave do modela naprave. 1. Pri rokovanju s piStolo in med igro vedno nosite zascitna ocala. V nasprotnem

primeru obstaja nevarnost poSkodbe oci. Nikoli ne streljajte na ljudi, ki tega ne Zelijo

[E=== 7 Tif

1. Nacin ali ne nosijo zas¢itnih ocal. Naprava je lahko nevarna do dolocene razdalje (do

Samodejno, rocni izklop. priblizno 30 m).

2 Iskalo 2. PiStole nikoli ne usmerjajte v o€i in obraz ljudi ali Zivali. Ne streljajte v ljudi ali
Odstranite/ tite iskal Klad Zivali od blizu. Ne streljajte v predmete, ki bi se ob udarcu lahko zlahka zlomili. Naprave
stranite/namestite iskalo v skladu s
ne uporabljajte vec kot 1 uro.
prikazanimi puscicami. Zelena lu¢/rde¢a merka. P ,J ) o .
Nato pustite napravo, da se ohladi vsaj 30 minut.

3. Napravo lahko uporabljajo otroci, stareji od 14 let. Ce napravo uporabljajo otroci,

3. Infrarde&a svetloba mlajSi od 14 let, jih mora vedno nadzorovati odrasla oseba, ki je bila poucena. V nasprotnem

Za vklop uporabite stikalo primeru obstaja nevarnost telesnih poskodb ali poSkodbe naprave.

4. PiStola je namenjena samo za zasebno uporabo. PiStole ne razstavljajte v javnosti

4. Baterija (parki, Sole, nakupovalni centri, igris¢a, plaze itd.). V nasprotnem primeru obstaja

Namestite polnilno litijevo baterijo (v smeri nevarnost, da jo policija ali javnost zamenjata za pravo pistolo. Nikoli ne uporabljajte

puitice). Opomba: odklenite zaklep in ga nato pistole za streljanje skozi okno (hiSe ali vozila). Ne spreminjajte videza piStole ali je

povlecite nazaj. kako drugace neprimerno spreminjajte.

5. Gel kroglice shranjujte izven dosega otrok. Gel kroglic ne jejte.

5. RoCica Ni namenjeno za uZivanje. Kroglice vsebujejo zamreZene poliakrilate. V primeru zauZitja

Povlecite rogico od tocke A do tocke B. se nemudoma posvetujte z zdravnikom. Naprave ne uporabljajte v bliZini uSes.

6. Napravo in Zogice hranite izven dosega majhnih otrok. Naprava vsebuje majhne dele,

ki lahko predstavljajo nevarnost zadusitve ali poSkodbe.

6. Namestitev dodatkov na pladen 7. Med shranjevanjem se prepricajte, da je naprava izklopljena. V nasprotnem

Namestite dodatno opremo iz Sl primeru obstaja nevarnost nenadzorovanega vklopa in telesnih poskodb. Ce

A proti B, kot je prikgze@gna sigl naprave ne boste uporabljali dlje ¢asa, odstranite baterijo. Baterijo hranite stran od ognja.
8. Perlic ne segrevajte ali zamrzujte. Zascitite jih pred ekstremno visokimi/

7. Namestitev dvojnega pladnja R . . . . .
Inegap ! nizkimi temperaturami. Za model uporabite perlice. Perlic ne meSajte.

Pritrdite obe strani pladnja s sponkami,

vstavite vijak v luknjo in privijte matico, da x . - . . . ] L
J J Privi 9. Ce je kateri koli del naprave poskodovan, jo takoj prenehajte uporabljati.

dokoncate namestitev. Pladenj

namestite v napravo od spodaj navzgor in ga

nato pritrdite.
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Gel kroglice

Opozorila in previdnostni ukrepi

Preden posodo napolnite s kroglicami, se prepricajte, da so kroglice suhe in da na njihovi povrsini
ni vode. Za susenje uporabite kuhinjsko krpo ali brisaco. V nasprotnem primeru obstaja
nevarnost poskodbe naprave, poskodbe baterije ali zatikanja kartuse v napravi. Kroglic ne
izpostavljajte neposredni son¢ni svetlobi. Ce se to zgodi in se kroglice posusijo, jih vrnite v vodo in

pustite, da nabreknejo.

Prikazane slike in ilustracije se lahko razlikujejo glede na model naprave.

1. Kroglice namakajte v vodi 3-4 ure pri sobni temperaturi 25-30 °C. Idealna velikost nabreklih
kroglic je priblizno 7-8 mm. Kroglice, manjSe od 7 mm, niso pravilno nabrekle. Gladina vode

mora biti vedno nad kroglicami. 8. Kroglic ne segrevajte ali zamrzujte. Zas(itite jih pred ekstremno

visokimi/nizkimi temperaturami.

2. Pravilno nabrekla krogla bo ob izstrelitvi gladko presla skozi napravo.
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3. Primerna posoda za napihovanje kroglic:

Paket s priblizno 10.000 kroglicami (40 g)

priblizno 1000 kroglic
posoda: vréek/kozarec
priblizno 600 ml vode
10/1 Zogic

3-5 g kroglice

Namestitev kroglic

Odprite pokrov pladnja in

napolnite ga z napihnjenimi

kroglicami.

priblizno 2000 kroglic
posoda: merilna posoda
priblizno 900 ml vode
10/2 Zogice

6-8 g kroglice
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priblizno 10.000 kroglic

posoda: vedro

priblizno 10 | vode

[«] Tlacitko
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Opomba: Ko vstavite eno kroglico, pritisnite gumb, preden vstavite drugo kroglico. Po

Na koncu igre odstranite in izpraznite nabojnik. V nasprotnem primeru obstaja nevarnost

vziganje med shranjevanjem naprave in posledi¢ne poskodbe.

Polnjenje baterije

Za polnjenje baterije uporabite polnilni kabel USB. Pred polnjenjem

Prepricajte se, da kabel ni poskodovan. Ce je polnilni kabel po$kodovan,

Med polnjenjem naprave ne puscajte brez nadzora.

Hraniti izven dosega otrok. Cas polnjenja baterije je priblizno 3 ure. Baterije ne uporabljajte po nepotrebnem.

Ne prenapolnite.

Distributer

Sunnysoft d.o.o.
Kovanecka 2390/1a
190 00 Praga 9
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Molimo Vas da pazljivo procitate ovaj priru¢nik prije prve upotrebe.

SU N NY B LASTE R Saluvaijte prirucnik za buducu upotrebu.

- Prikazane slike i ilustracije mogu se razlikovati ovisno o modelu uredaja.
PISTOLJ ZA VODENI GEL o

LOPTICE S PRIBOROM parel

Umetnite cijev, u smjeru strelice, u ] =

MODEL: MP5K predniji dio tijela uredaja.

Otklju¢avanje kundaka

Otkljucajte bravu, a zatim je povucite
natrag.

Rucka
Umetnite rucku kao Sto je prikazano. Pomaknite

je iz poloZaja A u polozaj B.

Barel
Pritisnite gumb i preklopite/rasklopite

(prema strelicama).

Svjetiljka

Ugradite/uklonite svjetiljku kao 3to je
prikazano.

Korisnicki prirucnik

© Sunnysoft sro, distributer



Pribor i instalacija

Ilustracije i slike mogu se razlikovati ovisno o modelu uredaja.

1. Nacin rada

Automatsko, ru¢no iskljucivanje.

2. Trazilo

Uklonite/ugradite vizir prema prikazanim
strelicama. Zeleno svjetlo/crveni nisan.

3. Infracrveno svjetlo

Upotrijebite prekida¢ da ga ukljucite.

4. Baterija
Umetnite punjivu litijevu bateriju (u smjeru
strelice). Napomena: otkljucajte bravu, a zatim

je povucite natrag.

5. Poluga

Povucite polugu od tocke A do tocke B.

6. Ugradnja pribora na ladicu
1z smjera A prema B, instalirajte
pribor kao $to je prikazano na slici.

7. Ugradnja dvostruke ladice

Pri€vrstite obje strane ladice, umetnite vijak u
otvor i zategnite maticu kako biste dovrsili
instalaciju. Postavite ladicu u uredaj

odozdo prema gore, a zatim je pricvrstite.

Upozorenja i mjere opreza
1. Uvijek nosite zaStitne naocale pri rukovanju piStoljem i tijekom igre. U suprotnom
postoji rizik od ozljede oka. Nikada ne pucajte na ljude koji ne Zele ili ne nose zastitne

naocale. Uredaj moZe biti opasan do odredene udaljenosti (do otprilike 30 m).

2. Nikada ne usmjeravaijte piStolj prema o€ima i licu ljudi ili Zivotinja. Ne pucajte u ljude

ili Zivotinje iz neposredne blizine. Ne pucajte u predmete koji bi se lako mogli slomiti pri
udaru. Ne koristite uredaj dulje od 1 sata.

Zatim ostavite uredaj da se hladi najmanje 30 minuta.

3. Uredaj mogu koristiti djeca starija od 14 godina. Ako uredaj koriste djeca mlada od 14
godina, uvijek ih mora nadzirati odrasla osoba koja je dobila upute. U suprotnom postoji rizik
od tjelesnih ozljeda ili oSte¢enja uredaja.

4. Pistolj je namijenjen samo za privatnu upotrebu. Ne izlazite piStolj u javnosti (parkovi,
Skole, trgovacki centri, igralista, plaZe itd.). U suprotnom postoji rizik da ¢e policija ili
javnost zamijeniti pistolj za pravi pistolj. Nikada ne koristite pistolj za pucanje s prozora (kuce
ili vozila). Ne mijenjajte izgled piStolja niti ga na bilo koji drugi nacin neprimjereno

dirajte.

5. Gel kuglice €uvajte izvan dohvata djece. Ne jedite gel kuglice.

Nije namijenjeno za jelo. Kuglice sadrze umreZene poliakrilate. U slu€aju gutanja, odmah se
obratite lijeCniku. Ne koristite uredaj u blizini usiju.

6. Uredaj i loptice drzite izvan dohvata male djece. Uredaj sadrzi male dijelove koji mogu
predstavljati opasnost od gusenja ili ozljede.

7. Prilikom pohranjivanja provjerite je li uredaj iskljucen. U suprotnom postoji rizik od
nekontroliranog ukljucivanja i tjelesnih ozljeda. Ako se uredaj nece koristiti dulje

vrijeme, izvadite bateriju. DrZite bateriju dalje od vatre.

8. Ne zagrijavajte ili zamrzavajte perle. Zastitite ih od ekstremno visokih/niskih
temperatura. Koristite perle za model. Ne mijeSajte perle.

9. Ako je bilo koji dio uredaja oSte¢en, odmah prestanite koristiti uredaj.
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Gel kuglice

Upozorenja i mjere opreza

Prije punjenja posude kuglicama, provjerite jesu li kuglice suhe i da na njihovoj povrSini
nema vode. Za suSenje upotrijebite kuhinjsku krpu ili ru¢nik. U suprotnom postoji rizik
od oStecenja uredaja, oStecenja baterije ili zaglavljivanja uloSka u uredaju. Ne izlazite
kuglice izravnoj suncevoj svjetlosti. Ako se to dogodi i kuglice se osuse, vratite ih u vodu i

pustite da nabubre.

Prikazane slike i ilustracije mogu se razlikovati ovisno o modelu uredaja.

1. Namodcite kuglice u vodi 3-4 sata na sobnoj temperaturi od 25-30°C. Idealna veli¢ina
nabubrenih kuglica je otprilike 7-8 mm. Kuglice manje od 7 mm nisu pravilno

nabubrene. Razina vode mora uvijek biti iznad kuglica. 8. Nemojte zagrijavati ili zamrzavati
kuglice. Zastitite ih od ekstremno visokih/niskih temperatura.

2. Pravilno nabubreni metak ¢e glatko proci kroz uredaj prilikom ispaljenja.
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3. Prikladna posuda za bubrenje kuglica:
Pakiranje od otprilike 10.000 kuglica (40 g)

cca. 1000 loptica

posuda: Salica/staklo

oko 600 ml vode
10/1 loptice
Kugliceod 3-5¢g

Ugradnja kuglica

Otvorite poklopac posude i

napunite ga napuhanim

kuglicama.

cca. 2000 loptica
posuda: mjerna posuda
cca. 900 ml vode

10/2 loptice

Kuglice od 6-8 g

D™

cca. 10.000 loptica

posuda: kanta
oko 10 | vode

[«] Tlacitko
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Napomena: Nakon umetanja loptice, pritisnite gumb prije dodavanja sljedece loptice. Nakon

Na kraju igre izvadite i ispraznite spremnik. U suprotnom postoji rizik od

pokretanje tijekom skladiStenja uredaja i nastala ozljeda.

Punjenje baterije

Za punjenje baterije koristite USB kabel za punjenje. Prije punjenja,
Provjerite da kabel nije oStecen. Ako je oStecen, kabel za punjenje

Ne ostavljajte uredaj bez nadzora tijekom punjenja.

Cuvati izvan dohvata djece. Vrijeme punjenja baterije je otprilike 3 sata. Ne koristite bateriju nepotrebno.

nemojte prepunjavati.
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